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オリジナルな宝物を


探す


「遊び」場





トータル


ゲーム


参加者の意思決定で変化する市場あり





編集ゲーム


内の世界と外の世界を探索し、気づきから事業を組立て





カウンセ


リング


癖を発見し、悩みを解決する





振返り


ラベル出し、情報共有、情報処理で問題発見・問題解決








起業家ﾛｰﾙ


ﾓﾃﾞﾙ研究


社会起業家の編集DVDの視聴と解説





ﾌﾘｰﾏｰｹｯﾄ型


ｱｲﾃﾞｱ市場


①～⑤を踏まえた事業ｱｲﾃﾞｱの相互評価





①





②①





③①





④①





⑤①





⑥①





起業双六ゲームの構成
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